Luo ohjelma @

Kayttoopas ohjelmointitilaan




1. Graafinen ohjelmointitila

Voit siirtya ohjelmointitilaan karttasivulta.
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Tilaan siirryttaessa robotti tarkistaa, ovatko
kaynnistysehdot tayttyneet. Jos ehdot eivat tayty,
nayttoon ilmestyy kehote.

Kaynnistysehdot:

Robotti toimii asianmukaisesti.

Robotin akun varaus on yli 20 %.

Robotti ei suorita talla hetkella mitaan tehtavia.
Robottikasi on otettu kayttoon.

Ota se kayttoon kohdasta Asetukset > Robottikasi

asetukset.
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Graafinen ohjelmointitila
Kaynnistysedellytykse it tayty

et eivat tayty.

Varmista, etta robotti voi toimia kunnolla.
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Varmista, etta robotin akun varaus on yli 20 %.

@ Robotti ei suorita talla hetkelld mitaan tehtavia.
© Robottivarsi ei ole kaytossa.

Peruuta



Nayttoon ilmestyy kehote, kun kdynnistysehdot
tayttyvat.
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Varoitus

1. Aseta robotti tasaiselle, tyhjalle alustalle.
2. Paina mita tahansa robotin painiketta

poistuaksesi Ohjelmointipaakayttajasta

* Turvallisuuden varmistamiseksi sovellus poistuu
automaattisesti Ohjelmointipaakayttajasta, kun robotti
ilmoittaa virheesta. Adniohjaus ei ole kaytettédvissa

ohjelmointitilassa.

Siirry ohjelmointitilaan




2. Perustoiminnot

2.1 Suositeltu ohjelma
Jarjestelmaan on esiasennettu kolme suositeltua
ohjelmaa. Ne voidaan suorittaa suoraan tai

kopioida kohtaan "Oma ohjelma".

e Suorita suositeltu ohjelma suoraan: Napauta
suositeltu ohjelma siirtyaksesi muokkaussivulle,
ja napauta sitten "Kaynnista" suorittaaksesi sen.

e Luo oma ohjelmasi suositellun ohjelman
pohjalta: Napauta suositeltu ohjelma siirtyaksesi
muokkaussivulle. Muokkauksen ja tallennuksen
jalkeen se lisataan kohtaan "Oma ohjelma”.

e Kopioi suositeltu ohjelma: Napauta "+"
suositeltu ohjelma kohdalla lisataksesi sen
kohtaan "Oma ohjelma".

2.2 Luo oma ohjelma



Suositeltu ohjelma
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Napauta "Luo ohjelma" luodaksesi
oman ohjelman.

Napauta "Luo ohjelma" siirtyaksesi luontirajapintaan.

Sitten veda lohkoja lohkokoodausalueelle luodaksesi

ohjelman.
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Lilkku-moduulissa voit lisata lohkoja, joilla saat

robotin

likkumaan eteen- ja taaksepain,

kaantymaan ja tekemaan muita liikkeita. Veda

tarvitsemasi lohkot lohkokoodausalueelle.
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Robottivarsi-moduulissa voit lisata lohkoja



robottivarren ojentamisen, sisaanvetamisen,

liikkeen ja muun ohjaamiseksi.

Liiku

0.1

Tehtava
Ylospain 1
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Huomioita:
. Sinun taytyy lisata "Ojenna robottikasi" ennen
kuin mitaan muita toimintoja voidaan suorittaa.
. Kaaviot malleille M3, M4 ja M5:
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3. Tehtava
Tehtava-moduulissa voit lisata viivepalkkeja ja

aanikomentoja. Viivelohto voidaan lisata kahden



ohjelmalohkon valiin pidentamaan aikavalia
toimintojen valilla.
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Litku Poistu
Adnilinja: Hieno ohjelma, kaunista tyota! e
v
Robottikasi Adnilinja: Loistavasti tehty! Valmis
Adnilinja: Vau! Tehtéva sujui loistavasti! Kehukaa Vaina!
Tehtiva
Aanilinja: Olen pieni robotti, ahkera ja fiksu!
’ >
(1] Veds e 5 3 o Kaynni
tahan-- Adnilinja: Tarvitsetteko apua? Autan mielellani!
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4. Jarjesta uudelleen ja Poista

e Veda jarjestaaksesi ohjelmalohkojen jarjestysta
uudelleen.

e Poistaaksesi lohkon, veda se vasemmalla
olevaan valilehteen.

Nimeamaton
. X
Kaynnista ohjelma Polstu
lisdosa--+
Vaiheet 8 0.1 J
Ojenna robottikasi v
Robottikasi T Valmis
M3-toiminto
Veda robottikasi takaisin
viive {8 s
Tehtava —
" B
. Veda b
! Kaynni
tahan---

sta



5. Nimea uudelleen

Napauta ohjelman nimea muokataksesi sita.

Nimea ohjelma

Hello
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6. Suorita ohjelma

e Suorituksen aikana naytetaan nykyinen tila.

e Napauta "Pysahdy" keskeyttaaksesi ohjelman
sen ollessa kaynnissa.

e Jos suorituksen aikana tapahtuu virhe,
ohjelma saattaa pysahtya automaattisesti tai
poistua ohjelmointitilasta.

e Kun suoritus on valmis, jarjestelma nayttaa
"Tehtavat suoritettu” -tilan.



suoritus yerran

J Ojenna robottikasi

Pysahdy

Ohjelman © Tarttuja liikkuu yléspéin 1
suoritus yksikkoa
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7. Tallenna ohjelma
Napauta "Valmis" tallentaaksesi ohjelman.
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Tallennettu ohjelma ilmestyy kohtaan "Oma
ohjelma" ohjelmointitilan kotisivulla.
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Oma ohjelma Napauta "Luo ohjelma" luodaksesi
oman ohjelman.
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Hello

Voit suorittaa ohjelman seka nimeta sen
uudelleen, kopioida tai poistaa sen.
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Kopioi

Oma of Poista w Napauta "Luo ohjelma" luodaksesi
oman ohjelman.
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Hello

Huomio:

Varmista turvallinen ymparistd ennen taman
toiminnon  kayttdoonottoa. Ole tietoinen
mahdollisista vaaroista.

Sovelluksen kayttoliittyma voi muuttua ilman

ennakkoilmoitusta.



