
 

 

 

Pressmeddelande: 

Resultaten av bekämpningen av invasiva arter sommaren 2025 
 

 

Mer än 3 miljoner kvadratmeter invasiva växter rensades bort med hjälp 

av mobilspel i Finland, Sverige och Kanada 
 

Crowdsorsas internationella bekämpningssäsong mot invasiva arter 2025 gav 

rekordresultat. Med hjälp av mobilspel bekämpades sammanlagt över tre miljoner 

kvadratmeter skadliga växtarter och mer än 600 liter mördarsniglar samlades in. 

 

 

Totalt deltog 77 kommuner och städer i Finland, Sverige och Kanada i de gemensamma 

bekämpningsinsatserna via Crowdsorsa-appen. För det miljöarbete som gjordes delades det 

ut 170 000 euro i ersättningar till deltagarna. 

 

– Sommarens resultat visar tydligt att crowdsourcing fungerar. Människor vill göra en 

konkret insats för sin närnatur, särskilt när det är enkelt och dessutom belönande, säger Toni 

Paju, vd för Crowdsorsa. 

 

För kommunerna erbjuder spelet ett kostnadseffektivt och lättillgängligt sätt att engagera 

invånare i bekämpningen av invasiva arter och att stärka det egna miljöarbetet. 

 

I Finland bekämpades över 2,8 miljoner kvadratmeter växter och hundratals liter 

mördarsniglar 

 

I Finland rensades under sommaren mer än 2,8 miljoner kvadratmeter invasiva växter bort, 

bland annat jättebalsamin, lupin, kanadensiskt gullris och vresros. Invasiva arter tränger 

undan den ursprungliga floran och minskar den biologiska mångfalden, vilket gör 

bekämpningsarbetet särskilt viktigt. 

 

Utöver växterna bedrevs även en snigeljakt i fyra städer, Åbo, Kervo, Jämsä och 

Villmanstrand, där man under sommaren samlade in 614 liter mördarsniglar, en art som 

förstör växtlighet och kan sprida bakterier. 

 

– Snigelspelet har väckt stort intresse bland kommunerna efter sommaren, vilket tyvärr 

tyder på att problemet växer i Finland, konstaterar Paju. 



Nio kommuner deltog i Sverige – två städer i Kanada 

 

I Sverige bekämpades under sommaren över 227 500 kvadratmeter invasiva växter. 

Arterna var desamma som i Finland, med undantag för vresros. Sju av nio kommuner deltog 

för första gången. 

 

I Kanada deltog två städer, Creston och Nelson, som pionjärer i det internationella 

samarbetet. Där rensades nästan 3 000 kvadratmeter starkt giftig odört och buskliknande 

harris. Samtidigt kartlades växternas förekomst för att möjliggöra en mer riktad och effektiv 

bekämpning i framtiden. 

 

Unga visar vägen 

 

Under sommaren deltog tusentals människor i Crowdsorsas spel mot invasiva arter. 

Deltagarna filmade växtbestånden före och efter bekämpningen, och för godkända insatser 

betalades ersättning. Beroende på områdets storlek, växttäthet och arbetstid kunde 

timförtjänsten uppgå till 20 euro per timme. 

 

Även i år var ungdomarnas engagemang imponerande. Internationellt utgjorde 

14–19-åringar i genomsnitt över en tredjedel av alla spelare. 

 

– Spelets upplägg och belöningar har inspirerat många unga att agera för naturens bästa i 

sitt eget närområde. Det är en stark drivkraft för oss att vidareutveckla spelet inför nästa års 

bekämpningssäsong, säger Paju. 

 

 

FAKTA: Resultat för 2025 
 

Totalt bekämpat område: 3 120 094 m² 

Utbetalda ersättningar till deltagarna: över 170 000 euro 

 

Finland 

●​ Område: 2 889 586 m² 

●​ WWF:s kampanj Ala villiksi (bli vildare): 1 536 493 m² (från 57 kommuner och 

städer) har rapporterats till kampanjen, som främjar biologisk mångfald och 

pollinatörernas livsmiljöer. 

●​ Deltagare: 65 kommuner och städer samt Åland 

●​ Invasiva arter: jättebalsamin, lupin, kanadensiskt gullris, vresros och mördarsnigel 

●​ Insamlade mördarsniglar: 614 liter 

 

 



Sverige 

●​ Område: 227 519 m² 

●​ Deltagande kommuner: Hagfors, Karlsborg, Lilla Edet, Örebro, Sunne, Tanum, Falun, 

Vara och Skellefteå 

●​ Invasiva arter: jättebalsamin, lupin och kanadensiskt gullris 

 

Kanada 

●​ Område: 2 989 m² 

●​ Deltagande städer: Creston och Nelson (British Columbia) 

●​ Under växtsäsongen genomfördes även kartläggning av invasiva arter. 

●​ Arter: odört (poison hemlock) och harris (Scotch broom) 

 

 

Vad är Crowdsorsa? 
 

Crowdsorsa är ett internationellt prisbelönt startupföretag med rötter i Tammerfors. 

Företagets koncept har tagits i bruk i Finland, Sverige, Estland, Storbritannien, Kanada och 

USA. 

 

Mobilappen Crowdsorsa har utvecklats för att samla in bild- och videodata genom 

crowdsourcing. Deltagarna får ersättning när de spelar och samtidigt bidrar till att förbättra 

miljön. 

 

Förutom bekämpning av invasiva växtarter har spelet använts för att kartlägga tillgänglighet i 

städer, gatans och cykelvägarnas skick, brunnslock och parkbänkar, samt för att bekämpa 

mördarsniglar. Crowdsorsa utvecklar kontinuerligt nya sätt att förbättra miljön – tillsammans 

genom spel. 


